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DIVULGACAO E TREINAMENTO PARA COMPETICOES DE ROBOTICA
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RESUMO

O projeto “Divulgagao e Treinamento para Competi¢des de Robdtica” foi concebido como uma resposta direta
ao cenario de déficit crescente de profissionais qualificados na area tecnoldgica. Ao formar inicialmente uma
equipe de estudantes do Instituto de Engenharias e Desenvolvimento Sustentavel (IEDS/UNILAB) e capacita-
los para atuar como tutores, a proposta cria um ciclo de formacao e multiplicacdo de conhecimento. Esses
tutores levardo oficinas, treinamentos e acompanhamento técnico as escolas, proporcionando acesso a
tecnologias educacionais, praticas de programacao, eletronica e mecanica, além de estratégicas para
participagdo em eventos como a Olimpiada Brasileira de Robética (OBR). Durante os meses de marco, abril e
maio, estive na Escola Estadual de Ensino Profissionalizante Adolfo Ferreira de Souza, localizada em
Redencdo. Convivi com a turma do 22 ano do ensino médio do curso técnico de Informatica, facilitando o
entrosamento dos discentes com os equipamentos e linguagem de programacao. Na grade curricular do
curso técnico ja inclui a matéria de robédtica, porém de forma superficial. Ao longo das semanas, foi
introduzido os conceitos dos equipamentos de maneira clara e utilizando linguagem simples, gradativamente
os ensinei termos técnicos e os cuidados necessarios para com os equipamentos. Por método de slide,
apresentei-os a importancia da roboética no cotidiano, as competicoes, os equipamentos usados por discentes
universitarios. No final de cada encontro, era proposto uma atividade pratica sobre o assunto explicado.
Também foi planejado uma visita a universidade, onde foi reservado o laboratdrio para fazerem uma prova
pratica, valendo a nota bimestral. Na atuagao interna, foi feito encontros com as equipes duas vezes por
semana por quatro meses. Abriamos espac¢o para os alunos tirarem duividas sobre a montagem dos robds,
codigo e o funcionamento das competicdes. A principio, para familiarizar os alunos, foi proposto uma
competicdo estoura baldo, presente em varias competigdes. No modelo mencionado, o rob6 é controlado pelo
aluno por meio de controle bluetooth, o aluno utiliza um aplicativo que se conecta ao médulo presente no
rob0. Para prepara-los, foi feito slides e diagramas, com o intuito de facilitar o entendimento. Por fim, foi
optado a execugdo da competicao no patio do campus Auroras, com o objetivo de expor ao nicleo académico.
Obtendo um grande sucesso, com a participacao de professores e discentes de outros institutos. Ao decorrer
da experiéncia foram encontrados percalcos. A caréncia de baterias para a alimentagado do robo, resultando
em pesquisas de formas de findar esse contratempo. Na escola profissionalizante, os desafios eram a
escassez de equipamento e manter o foco de uma turma superlotada no contetido, considerando que a turma
¢é formada por 45 adolescentes.
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