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RESUMO

Tema: Tecnologias imersivas tém ampliado as possibilidades de formacédo de profissionais de satde,
destacando-se a realidade virtual como recurso para experiéncias educacionais contextualizadas e
interativas. Nesse contexto, a modelagem constitui etapa fundamental para transformar requisitos
educacionais em representacdes visuais, espaciais e funcionais, especialmente quando se busca simular
aspectos ambientais, comunicacionais e sensoriais relacionados ao cuidado a crianga com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). Objetivo: Relatar a experiéncia de modelagem de cenarios e elementos interativos
do software TEA-VR, desenvolvido para apoiar o treinamento de profissionais de satide para o atendimento a
crianca com TEA. Referencial Teorico: O desenvolvimento de tecnologias educacionais digitais pressupoe a
articulagao entre objetivos de aprendizagem, contetdo, interagdo e experiéncia do usuério. Nesse contexto, a
realidade virtual possibilita ambientes tridimensionais imersivos e interativos que simulam situacgdes
relacionadas a pratica profissional, enquanto a modelagem traduz requisitos educacionais e técnicos em
elementos capazes de sustentar a experiéncia de aprendizagem. Método: Relato de experiéncia referente a
etapa de modelagem do TEA-VR, tecnologia educacional em realidade virtual desenvolvida colaborativamente
pela equipe de pesquisa e profissional responsavel pela modelagem digital. Foram elaborados esbogos de
baixa fidelidade para definicao da organizacdo espacial dos ambientes, disposicao dos objetos, personagens,
percursos dos usuarios e pontos de interacdo. Posteriormente, foram desenvolvidos modelos tridimensionais
utilizando o SketchUp®, com refinamento dos objetos, personagens e elementos de ambientacdao por meio do
Autodesk 3DS Max® e Blender®. Também foram definidos fluxos de navegacao, comportamentos dos
personagens, mecanismos de interagdo, perspectiva do usuério e elementos audiovisuais, considerando os
objetivos educacionais e requisitos técnicos. O desenvolvimento ocorreu entre agosto e dezembro de 2024.
Resultados: Foram estruturados dois ambientes virtuais interligados: uma sala de espera de unidade de
saude e um ambiente de acomodagdo sensorial de servigo especializado, concebidos para representar
situacoes potencialmente vivenciadas por criancas com TEA durante o atendimento em saude. Foram
modelados elementos espaciais e tridimensionais, percursos de navegacao, pontos de interacao e
comportamentos dos personagens, posteriormente incorporados a experiéncia funcional do software. Além
disso, foi implementado recurso de mudanca de perspectiva, com intensificacdo de estimulos sonoros e
visuais para simular possiveis situagdes de sobrecarga sensorial vivenciadas por algumas criangas com TEA.
Ciclos sucessivos de revisdao entre pesquisadores e desenvolvedor permitiram aperfeigoar cenérios,
interagdes e recursos audiovisuais, mantendo a coeréncia entre narrativa, objetivos educacionais e
experiéncia imersiva. Conclusoes: A modelagem constituiu etapa estruturante para materializar contetdos e
requisitos educacionais do TEA-VR, possibilitando cendarios tridimensionais contextualizados e interativos
para o treinamento de profissionais de satide e fornecendo base para implementagédo e posterior avaliacdo da
tecnologia junto ao publico-alvo. Em que medida o meu trabalho contribui para a “Diversidade,
Inclusao e Transformacao Social”? O trabalho contribui para a diversidade, inclusao e transformacéo
social ao desenvolver uma tecnologia educacional voltada a sensibilizagédo e capacitacdo de profissionais para
as particularidades do cuidado a crianca com TEA. A representacdo de situacodes relacionadas as
necessidades sensoriais e assistenciais dessa populacdo pode favorecer a reflexdo sobre praticas mais
individualizadas, acessiveis e inclusivas nos servigcos de saude.

Universidade da Integragdo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira, Instituto de Ciéncias da Satde, Discente,
hevila.medeiros.h m@gmail.com'

er51dade a Inte o Inter nal da.Lusofonia Afro;Brasileira ituto de Ciény 1a a Sa cente,
;FlrasaYr% 40@% ave (“ﬁe%ﬁl Decr%ual al"ecnoTogla Eoducamonaf Tanstorno spec R Utista? Educacdo em
Gaideidade da Integragao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira, Instituto de Ciéncias da Saude, Discente,
shirleyrosa08@gmail.com®
Universidade da Integragéo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira, Instituto de Engenharias e Desenvolvimento Sustentavel,
Docente, carlosbarros@unilab.edu.br*
Universidade da Integragédo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira, Instituto de Ciéncias da Satde, Docente,
ejoventino@unilab.edu.br’

. -
unilabedubr Resumo Simples - XI ENCONTRO DE POS-GRADUACAO - l l N I L A B
semanauniversitaria.unilab.edu.br

ISSN: 2447-6161



