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RESUMO

Introducdo: A oftalmologia demanda alta precisdo técnica na formacao de estudantes e profissionais de
saude, e o ensino tradicional, dependente de pacientes reais e de simuladores fisicos de alto custo, impoe
barreiras de acesso, tempo e seguranca (JONNAKUTI; FRANKFORT, 2024). Tecnologias imersivas de
realidade virtual (RV) tém ampliado as possibilidades de ensino em satide, com evidéncias de ganhos de
aprendizagem mensuraveis (LEITE, 2020). Objetivo: Desenvolver, no ambito da plataforma OcularTech, um
modelo tridimensional anatomicamente fiel do olho humano integrado a um ambiente imersivo de realidade
virtual e a uma interface web, voltados a educacao e a simulacdo clinica em oftalmologia. Metodologia:
Construiu-se o ambiente imersivo com o motor Unity, contemplando trés cenérios clinicos navegaveis em
primeira pessoa, um Consultério, uma Sala Técnica e uma Sala de Cirurgia, conectados por corredor central
e enriquecidos por painéis informativos interativos que integram o modelo anatémico tridimensional
desenvolvido. Paralelamente, a equipe construiu uma interface web sob a identidade OcularTech, com
segmentagao de acesso em trés perfis de usuario, Comum, Estudante e Médico, e fluxos de autenticagao
alinhados a Lei Geral de Protegdo de Dados. Resultados: O trabalho obteve um ambiente imersivo funcional,
navegavel por teclado e mouse em ambiente de prototipagem, integrado a uma interface web reconstruida
com matriz de controle de acesso por perfil, e consolidou um fluxo de ponta a ponta do primeiro contato
institucional a navegacao imersiva nas salas correspondentes a cada perfil. Conclusdes: A plataforma
desenvolvida demonstra viabilidade técnica para o ensino e o treinamento clinico em oftalmologia, sendo
necessarios, em etapas futuras, a validacao em headsets de realidade virtual, estudos de usabilidade com
usudrios reais e o desenvolvimento de um mddulo de apoio diagndstico assistido por inteligéncia artificial.
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Em que medida o meu trabalho contribui para "Diversidade, Inclusao e Transformacao Social"? Contribui ao
ampliar o acesso de estudantes de instituicdbes com poucos recursos a treinamento clinico oftalmoldgico de
qualidade, por meio de um ambiente de realidade virtual acessivel que substitui simuladores fisicos de alto
custo, e ao levar contelido educativo sobre satde ocular diretamente ao paciente leigo, contribuindo para a
inclusao de publicos distantes do conhecimento técnico-cientifico.
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