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RESUMO

Introducao: Em ambientes hospitalares, a comunicagdo entre profissionais de satide exerce papel decisivo na
continuidade do cuidado e na seguranga do paciente, especialmente durante a passagem de plantdao. Nesse
contexto, serious games podem constituir estratégias educacionais para o desenvolvimento de competéncias
relacionadas a tomada de decisdo e a comunicacdo clinica, por meio de experiéncias interativas e
contextualizadas. Objetivo: Relatar a experiéncia de uma estudante de Iniciacdo Cientifica Jinior na
participacao no processo de estruturacao e desenvolvimento de um jogo digital educativo voltado a
comunicagao segura na enfermagem. Método: Trata-se de um relato de experiéncia desenvolvido no ambito
da Iniciagdo Cientifica Junior. A estudante participou de encontros formativos junto ao grupo de pesquisa,
envolvendo conteudos sobre seguranca do paciente, comunicagdo em saide e jogos digitais educativos.
Foram realizadas leitura e discussdo de artigos cientificos, elaboracao de apresentacdes e participacdao nas
etapas de estruturacdao do jogo, articulando conhecimentos sobre comunicacao clinica e recursos
tecnoldgicos. Resultados: A experiéncia possibilitou a aproximagao da estudante do ensino médio com o
ambiente universitario, a pesquisa cientifica e a aplicagdo de tecnologias digitais na area da saude. A
participacdo no projeto favoreceu a compreensdo da comunicagcao segura como componente da seguranca do
paciente e permitiu acompanhar a construcao de uma tecnologia educacional voltada ao treinamento dessa
competéncia. Além disso, foram desenvolvidas habilidades relacionadas a busca de evidéncias cientificas,
discussdo em grupo, comunica¢do académica e compreensdo das etapas envolvidas no desenvolvimento de
uma inovagdo educacional. Conclusdo: A insercdo de estudante da educacao basica em um projeto de
desenvolvimento tecnoldgico em satde mostrou-se uma estratégia de aproximacao entre escola,
universidade, ciéncia e inovagao. A experiéncia ampliou o contato precoce com a pesquisa cientifica e com a
producdo de tecnologias educacionais, a0 mesmo tempo em que contribuiu para o desenvolvimento de uma
ferramenta destinada ao ensino da comunica¢ado segura na enfermagem.

Apoio Financeiro: Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldégico (CNPq)

Grande area do CNPq: Ciéncias da Satude

Em que medida o meu trabalho contribui para "Diversidade, Inclusdao e Transformagao Social"? O trabalho
contribui para a inclusao e a transformacéo social ao aproximar uma estudante da educacdo basica do
ambiente universitario, da pesquisa cientifica e do desenvolvimento tecnolégico em satude, ampliando
oportunidades de formacao e participacdo na producao de conhecimento. Ao mesmo tempo, o
desenvolvimento de uma tecnologia educacional voltada a comunicagao segura busca qualificar a formacéo
em enfermagem e, consequentemente, contribuir para praticas de cuidado mais seguras.
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